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Regulamin

» Przedsi ebiorczo $¢é w terenie — Edukacja miodzie 2y z zakresu ekonomii i przedsi ebiorczo Sci
poprzez organizacj e strategicznej gry terenowej”

8 1.
Organizator

Organizatorem Projektu pn. Przedsiebiorczo$¢ w terenie — Edukacja miodziezy z zakresu ekonomii
i przedsiebiorczosci poprzez organizacje strategicznej gry terenowej jest Agencja Rozwoju Pomorza
S.A., z siedzibg w Gdansku.

§2.
Cel projektu

Gléwnym celem Projektu jest edukacja ekonomiczna miodziezy oraz rozwijanie postaw
przedsiebiorczych wsrdd ludzi miodych.

§ 3.

Projekt Przedsiebiorczo$¢ w terenie — Edukacja mtodziezy z zakresu ekonomii i przedsiebiorczosci
poprzez organizacje strategicznej gry terenowej sklada sie z dwoch elementow: gry terenowej dla
uczniéw oraz szkolenia dla nauczycieli w zakresie podstaw przedsiebiorczosci.

84.
Zasady uczestnictwa

1. Gra terenowa skierowana jest do uczniéw szkét ponadgimnazjalnych znajdujacych sie na
terenie wojewddztwa pomorskiego.

2. Szkolenie skierowane jest do nauczycieli przedsiebiorczosci pracujgcych na terenie
wojewodztwa pomorskiego.

3. Zardéwno w grze terenowej jak i szkoleniu moga uczestniczyé osoby spetniajace warunki
okreslone w pkt. 1 i 2, ktére dobrowolnie zgtoszg sie do udziatu w Projekcie.

§5.

Zgtoszenie do udziatu w Projekcie

1. Zgtoszenia do Projektu nalezy dokona¢ poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego
Zzamieszczonego na stronie www.gra.arp.gda.pl
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2. Uczestnicy zglaszajg udziat w grze maksymalnie w trzyosobowych zespotach
reprezentujgcych dang szkole.

3. Uczniowie nie musza reprezentowaé jednej klasy.

4. Z jednej szkoty do udzialu w grze zostanie przyjety tylko jeden zespot. Pozostale zespoly z tej
samej szkoty znajdg sie na liscie rezerwowej. Jesli nie wszystkie wolne miejsca zostang
wykorzystane, zespoty z listy rezerwowej zostang zaproszone do udziatu w wydarzeniu.

5. Z kazdym zespotem uczniéw do udziatu w wydarzeniu powinien sie zgtosi¢ co najmniej jeden
nauczyciel lub opiekun.

6. W grze wezmie udzial maksymalnie osiem zespotow.

7. W przypadku kiedy do udziatu w grze zgtosi sie ponad osiem zespotdw, organizator rozesle
dodatkowe zadanie konkursowe na podstawie, ktérego powotana w tym celu Komisja
Konkursowa wytoni do o$miu zespotéw.

8. Na etapie rekrutacji wszyscy niepetnoletni uczniowie zobowigzani sg ztozy¢ oswiadczenie od
rodzicOw o wyrazeniu zgody na udziat dziecka w Projekcie. Oswiadczenie stanowi zatgcznik
nr 1 do Regulaminu.

9. Wypelnione i podpisane oswiadczenie nalezy dostarczy¢ do siedziby ARP S.A. osobiscie lub
listownie najp6zniej do dnia, w ktérym bedzie odbywac sie gra.

10. Zgtoszenie udziatu w Projekcie uwazane bedzie za akceptacje warunkéw Regulaminu,
wyrazenie zgody na wprowadzenie danych do bazy, publikowanie i przetwarzanie danych
osobowych przez ARP S.A. zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych
osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.) w celach zwigzanych z organizacjq i
realizacjg Projektu.

§ 6.
Zasady gry

1. Gra terenowa bedzie polega¢ na odwiedzaniu przez zespoty uczniéw réznych instytucji na
terenie Trojmiasta.

2. Grarozegra sie w ciggu jednego dnia. Czas gry to ok. 5 godzin.

3. Kazdy z zespotéw w dniu rozgrywki otrzyma mape z zaznaczonymi miejscami, do ktérych
bedzie musiat dotrzeé.

4. Miejscami beda instytucje zajmujace sie wspieraniem przedsiebiorstw i rozwijaniem
przedsiebiorczosci.

5. Kazdy z zespotéw bedzie musiat uzyska¢ potwierdzenie wizyty w postaci pieczatki kazdej
instytucji, ktérg odwiedzi. Odwiedziny w instytucjach skutkujg zdobyciem punktéw, ktorych
ilos¢ jest zr6znicowana w zaleznosci od instytucji.

6. Zespoly bedg porusza¢ sie srodkami komunikacji miejskiej. Catodniowe bilety zapewni
organizator.

7. Zespoly beda zdobywaé punkty zaréwno za dotarcie do okreslonych instytucji jak i za
udzielenie prawidtowych odpowiedzi lub prawidtowe rozwigzanie zadan przygotowanych przez
ARP S.A.
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8. Zwyciezcy konkursu zostang wytonieni na podstawie catkowitej ilosci uzyskanych punktow.

9. Za zajecie pierwszych trzech miejsc przewidziano nagrody w postaci ksigzek, materiatow
edukacyjnych, gier strategicznych o warto$¢ ok.: 1 miejsce- 1600 PLN, 2 miejsce- 1200 PLN,
3 miejsce- 700 PLN. Wszyscy pozostali uczestnicy Projektu otrzymajg wyréznienia oraz
nagrody pocieszenia.

§7.
Zasady szkolenia

1. Szkolenie jest skierowane do nauczycieli szkét ponadgimnazjalnych z wojewodztwa
pomorskiego.

2. Szkolenie zostanie przeprowadzone 17 lutego 2011 r. w siedzibie ARP S.A.

3. Szkolenie odbedzie sie w trakcie udziatu uczniéw w grze terenowej poza siedzibg ARP S.A.

4. Szkolenie bedzie sie sktadac¢ z trzech spotkan tematycznych:

- Finansowanie dziatalno$ci gospodarczej- aktualne informacje dotyczace mozliwosci
pozyskiwania wsparcia finansowego na zaktadanie i rozwijanie dziatalnosci gospodarczej,

— Zakfadanie i prowadzenie biznesu w Internecie,

- Trening kreatywnosci- Przedsigbiorczos¢, innowacja, twércze myslenie.

5. Uczestnicy szkolenia otrzymajg zaswiadczenia potwierdzajace udziat w szkoleniu.

8§ 8.
Postanowienia ko ncowe

1. ARP S.A. zastrzega sobie prawo do zmiany, rozszerzenia lub ograniczenia warunkéw
Projektu.

2. ARP S.A. nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia losowe mogace wystgpi¢ podczas
realizacji przez uczestnikdw scenariusza gry.

3. W sprawach nie uregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
Cywilnego.

NBP

Narodowy Bank Polski

Projekt dofinansowany ze érodkéw Narodowego Banku Polskiego
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